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 “CITTADINANZA E COSTITUZIONE” sarà svolta durante l’anno scolastico a livello interdisciplinare all’interno delle varie discipline.

Le ore indicate in tabella corrispondono alle ore annue minime di insegnamento, compresi i laboratori e le attività a classi aperte, e saranno distribuite nell’anno scolastico in base alle attività svolte dalle classi.

ANALISI DELLA SITUAZIONE DI PARTENZA

Le classi quinte di questo Circolo Didattico sono così strutturate: tre classi a tempo pieno nel plesso di C.so Europa, 2 classi a moduli orizzontali, (di cui una con mensa e con 5 giorni di lezione, una  senza mensa e con 5 mattinate e due pomeriggi di lezione con mensa coperta da assistente comunale) nel plesso di Via S.Pio V, 1 classe nel plesso di Monticello.

La composizione delle classi è la seguente:

Classi a tempo Pieno: 74 alunni; 7 con certificazione DSA
Classi a moduli orizzontali: 42 alunni di cui 3 disabili con certificazione , 1 con certificazione DSA
Classe di Monticello: 13 
Nel plesso G. Rodari le risorse utili all' attività didattica offerte dalla scuola sono: la biblioteca, la palestra, l’aula computer, 2 aule attrezzate con LIM, i laboratori di musica e di educazione all'immagine , l'aula multimediale, l'anfiteatro, la mensa.

Nella scuola M. Montessori le risorse utili all’attività didattica offerte dalla scuola sono: la biblioteca, la palestra nuova, i laboratori di informatica, i laboratori di musica e pittura, il locale mensa. 

Nella scuola D. Dacomo gli spazi non sono variati dallo scorso anno.

Collaboreremo con le varie agenzie educative operanti sul territorio (Ufficio della Pace, Ufficio stranieri, Progetto Kinder più sport, Biblioteca Civica, Teatro Sociale, Fondazione Ferrero, Museo “F. Eusebio”, Cooperativa Erica, Associazione organizzatrice concorsi locali: Gigante delle Langhe, Settimana della comunicazione, Sognalibro ).

Sono previste uscite didattiche sul territorio legate alle attività scolastiche.

La programmazione didattica include i principi educativi e i contenuti inseriti nei progetti di Circolo e della commissione “Per crescere insieme”.

Per le varie attività si partirà con un'analisi complessiva delle caratteristiche generali di ogni gruppo-classe e dei singoli bambini.

Il team delle classi quinte si riunisce mensilmente per la stesura della programmazione periodica, anche al fine di individuare procedure e strategie utili alla verifica del lavoro svolto.

Il team di classe si riunisce, invece, settimanalmente. (+2)

VISITE D'ISTRUZIONE ED USCITE

Durante l’anno scolastico saranno effettuate alcune uscite in orario scolastico sul territorio per fornire un approccio diretto ai bambini sui contenuti previsti nella programmazione, specialmente in ambito storico-geografico-scientifico e sociale.

Saranno, inoltre, effettuale, alcune uscite per la partecipazione a spettacoli teatrali proposti nel corso dell’anno. 

Verranno organizzate  gite della durata di un  giorno, per effettuare visite guidate su tematiche inerenti la programmazione.

Si lavorerà per la realizzazione di uno spettacolo teatrale da presentare alla fine dell’anno scolastico.

PER CRESCERE INSIEME

Vedi Progetto di Circolo.

Le attività relative verranno elencate nelle programmazioni periodiche.
PROGETTI INTERDISCIPLINARI

1)  Nei plessi Rodari, Montessori e Dacomo si affronteranno tematiche inerenti a “Cittadinanza e costituzione” all’interno delle varie discipline, con particolare riferimento all’anniversario dei “23 giorni della città di Alba”.
2) Nel plesso Rodari verranno attuati anche altri progetti interdisciplinari:

· Un percoso di autobiografia sull’“L’arte di raccontare sé stessi, gli altri e le cose”.

ITALIANO

ASCOLTARE E PARLARE

COMPETENZE

A L’alunno partecipa a scambi comunicativi:

rispettando il turno, formulando messaggi chiari e pertinenti, con un registro adeguato

B Ascolta e comprende testi orali “diretti” o “trasmessi” dai media:

cogliendone il senso, le informazioni principali, lo scopo.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1 Interagire in modo collaborativo in una conversazione
2 Comprendere il tema e le informazioni essenziali di un’esposizione

3 Formulare domande precise e pertinenti

4 Esprimere la propria opinione su un argomento

5 Raccontare esperienze personali o storie inventate

6 Organizzare un semplice discorso orale su un tema con un breve intervento preparato in precedenza.

LEGGERE

COMPETENZE

A L’alunno legge e comprende testi di vario tipo

B Sa organizzare lo studio, individuando informazioni, mettendole in relazione, sintetizzandole

C Legge testi di vario genere: lettura silenziosa, espressiva ad alta voce, formula giudizi personali

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1 Impiegare tecniche di lettura silenziosa ed espressiva

2 Utilizzare strategie per analizzare il contenuto: domande, indizi…

3 Cercare informazioni in testi di diversa natura e applicare tecniche di supporto alla comprensione: sottolineare, annotare, costruire mappe e schemi

4 Seguire istruzioni scritte

5 Leggere testi letterari, narrativi e poetici, cogliendone le caratteristiche formali e le intenzioni comunicative.

SCRITTURA

COMPETENZE

A Scrive testi corretti, chiari e coerenti legati all’esperienze personali e scolastiche

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1 Pianificare la traccia di un racconto o di un’esperienza

2 Produrre racconti scritti di esperienze personali o vissute da altri ( biografie o autobiografie)

3 Scrivere brevi articoli di cronaca

4 Rielaborare testi: riassunti, parafrasi…

5 Realizzare testi collettivi

6 Produrre testi creativi sulla base di modelli dati

ARRICCHIMENTO LESSICALE

COMPETENZE 

A Capisce e utilizza i vocaboli legati alle discipline di studio

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1 Comprendere e analizzare il lessico di base

2 Arricchire il patrimonio lessicale attraverso attività comunicative

3 Ricercare l’accezione specifica di una parola in un testo, utilizzando il dizionario

4 Comprendere l’uso e il significato figurato delle parole

RIFLETTERE SULLA LINGUA

COMPETENZE

A Riflette sui testi propri e altrui per coglierne la regolarità strutturale

B Organizza in modo logico-sintattico una semplice frase.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1 Conoscere i meccanismi principali di formazione delle parole (semplici, derivate, composte) e le relazione di significato (somiglianze, differenze, appartenenze)

2 Riconoscere la struttura della frase minima

3 Riconoscere in una frase le parti del discorso

4 Utilizza le congiunzioni di uso più frequente

5 Conoscere le fondamentali convenzioni ortografiche

6 Usare correttamente la punteggiatura

S T O R I A

COMPETENZE
L’alunno:

. usa fonti diverse e carte geostoriche per ricavare informazioni

. usa linee cronologiche e grafici temporali per collocare nel tempo fatti e periodi

. legge un testo storico e ricava informazioni

. organizza le conoscenze in schemi di sintesi

. colloca le civiltà studiate all’interno di un contesto temporale e spaziale e individua durate, successioni e contemporaneità

. confronta civiltà diverse (analogie, differenze, permanenze, mutamenti)

. conosce regole della convivenza civile e dell’organizzazione sociale, in rapporto alle civiltà del passato e ai contesti vissuti.
UNITA’ DI APPRENDIMENTO 1

LA CIVILTA’ GRECA

ABILITA’
1 Condividere le preconoscenze dei bambini sui Greci

2 Ricavare informazioni da immagini e lettura di testi, riguardanti la civiltà dei Greci (V secolo a.C.) e la colonizzazione dell’Italia meridionale ( Magna Grecia)

3 Conoscere le caratteristiche sociali, culturali, economiche, materiali e spirituali

4 Conoscere e ordinare eventi significativi della storia dei Greci

5 Capire la differenza tra il modello politico e sociale di Atene e quello di Sparta

6 Cogliere la portata storica del concetto di democrazia

7 Cogliere gli elementi della cultura classica nella realtà odierna

8 Costruire un quadro di sintesi della civiltà

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 2

I PERSIANI E ALESSANDRO MAGNO
ABILITA’

1 Collocare nello spazio e nel tempo la civiltà persiana

2 Collocare nello spazio e nel tempo la civiltà macedone, anche in correlazione con le civiltà precedentemente studiate

3 Individuare elementi di contemporaneità della civiltà macedone

4 Conoscere eventi significativi della storia dei Macedoni

5 Individuare nessi tra eventi storici e caratteristiche geografiche di un territorio

6 Leggere e interpretare alcune fonti

7 Cogliere possibili nessi tra passato e presente

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 3

L’ITALIA ANTICA

ABILITA’

1 Collocare nello spazio e nel tempo i popoli dell’Italia antica e la civiltà etrusca

2 Saper compiere un’indagine attraverso le fonti

3 Collocare nel tempo e nello spazio la nascita di Roma e indagarne le origini storiche e mitologiche

4 Conoscere i sette re di Roma e le loro opere

5 Conoscere le principali caratteristiche delle civiltà di Roma e l’organizzazione monarchica

6 Conoscere le cause che portarono alla fine della monarchia

7 Conoscere l’organizzazione della repubblica

8 Capire le differenze tra monarchia e repubblica

9 Conoscere i principali eventi che portarono all’espansione di Roma

10 Conoscere l’organizzazione delle province e delle colonie romane

11 Conoscere l’organizzazione dell’esercito

12 Conoscere le caratteristiche della civiltà romana durante il periodo repubblicano

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 4

LA CIVILTA’ ROMANA
ABILITA’
1 Capire la differenza tra monarchia, repubblica e impero

2 Conoscere le dinastie imperiali

3 Collocare nello spazio l’espansione romana nel periodo imperiale
4 Conoscere l’organizzazione dell’impero

5 Comprendere le cause della crisi dell’impero romano

6 Conoscere i principali avvenimenti storici che caratterizzano la nascita, lo sviluppo e la diffusione della religione cristiana nell’antichità

7 Riconoscere l’eredità della civiltà romana in alcuni aspetti nel mondo contemporaneo

 Bibliografia:
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M U S I C A 

Unità di apprendimento 1: Il linguaggio musicale

Obiettivi formativi

1. Ascoltare, analizzare e rappresentare fenomeni sonori e linguaggi musicali

                      Obiettivi specifici

1. Percepire l’andamento melodico di brani musicali

2. Individuare il tema di un brano musicale

3. Individuare ritmi in brani musicali

4. Analizzare la relazione tra musica ed emozione e musica ed immagine

Unità di apprendimento 2: La musica all’interno di un contesto socio – culturale

Obiettivi formativi

1. Esprimersi con il canto e semplici strumenti

                      Obiettivi specifici

1. Saper eseguire cellule ritmiche con l'uso della voce

2. Saper eseguire filastrocche e canti inventati, canti tradizionali o d'autore

3. Adattare brani musicali in funzione teatrale

PERCORSI

· Rappresentazione ed esecuzione di cellule ritmiche

· Analisi ritmica e melodica di filastrocche, canti popolari e d'autore

· Famiglie di strumenti.

· Disegni, dipinti, illustrazioni.

· Ascolto di brani musicali del genere pop, rock, jazz, classico

· Ascolto di brani musicali caratterizzati in senso storico – geografico

INDICATORI DI COMPETENZA

· Sa eseguire canti anche con l’accompagnamento di semplici strumenti musicali

· Individua e segue il ritmo di brani musicali

· Partecipa alla realizzazione di coreografie finalizzate alla rappresentazione teatrale

ARTE E IMMAGINE

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 1

Vita e opere di grandi artisti

Obiettivo formativo

A Osservare e apprezzare opere d'arte, beni ambientali e paesaggistici territoriali.

B Comprendere e interpretare l'immagine nel suo contesto di riferimento

Obiettivo specifico

1 Scoprire i significati espressivi presenti nelle immagini e nelle opere d'arte

2 Accrescere la capacità critica individuale

Percorsi di attività

Osservare i segni, le forme e i colori di cui è composta l'immagine.

Scoprire i significati espressivi presenti nelle immagini e nelle opere d'arte.

Analisi di alcune opere di grandi pittori con riferimento alla vita dell’ autore.

Rielaborazione personale di immagini

Indicatore di competenza

•
cogliere i particolari descrittivi di una immagine

•
rielaborare creativamente un'immagine

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 2

L’espressione artistica delle civiltà storiche studiate

Obiettivo formativo

A Conoscere gli elementi della comunicazione iconica. 

B Conoscere linguaggi e tecniche diverse

Obiettivo specifico

1 Sperimentare le possibilità espressive dei materiali e dei colori.

2 Conoscere ed esperimentare codici diversi per interpretare la realtà naturale e sociale

3 Conoscere e sperimentare linguaggi appartenenti ad epoche storiche diverse (civiltà antiche)

Percorsi di attività

Si invitano a:

•
analizzare documenti e reperti storici

•
lettura della produzione artistica di Greci, Etruschi e Romani.

•
rielaborazione personale con tecniche diverse

Indicatore di competenza

Si verifica se l’alunno:

•
sviluppa familiarità con i materiali e gli strumenti suggeriti

•
conosce gli elementi del linguaggio visivo

•
riconosce alcuni elementi artistici appartenenti ad antiche civiltà. 

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 3

Il ritratto 

Obiettivo formativo

A Osservare e descrivere gli elementi compositivi dell'immagine

Obiettivi specifici

1 Leggere l'immagine secondo un approccio emotivo

2 Produrre e rielaborare immagini 

Percorsi di attività

Analizzare ritratti d'autore

Produrre ritratti e autoritratti

Indicatore di competenza

Sa osservare e riprodurre ritratti

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 4

Il paesaggio

Obiettivo formativo

A Analizzare ed apprezzare i beni artistici e naturali del proprio territorio.

B Utilizzare linguaggi e codici diversi per comprendere ed interpretare la realtà.

Obiettivo specifico

1  Utilizzare tecniche di vario tipo

2  Osservare e descrivere immagini

3  Osservare e rielaborare disegni e immagini e paesaggi reali 

Percorsi di attività

Esplorazione e copia dal vero

Rielaborazione creativa di immagini con tecniche diverse 

Indicatore di competenza

Utilizzare in modo opportuno lo spazio

Riprodurre dal vero un paesaggio

Scegliere e usare materiali diversi

BIBLIOGRAFIA
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Libri monotematici sulla vita e le opere di alcuni artisti

A.A.V.V. Festa A Belprato Il Capitello

M A T E M A T I C A

UNITÀ DI APPRENDIMENTO 1:
Numeri, operazioni.

Obiettivi formativi:

A Acquisire immagini corrette del “numero”, tali che sia possibile costruirne  successive che portino alla formazione del modello corretto.

B Conoscere il cammino della matematica nelle storia.

Obiettivi specifici:

1: leggere e scrivere numeri naturali e decimali, consolidando la consapevolezza del valore posizionale delle cifre. 

2: confrontare ed ordinare numeri decimali ed operare con essi

3: rappresentare i numeri sulla retta numerica

4:   a) comprendere i diversi significati che può assumere il concetto di frazione

       b) confrontare le frazioni fra loro e saperle ordinare

       c) eseguire semplici calcoli con le frazioni

 5: eseguire le quattro operazioni anche con numeri decimali con consapevolezza del concetto e padronanza degli algoritmi 

6: effettuare consapevolmente calcoli approssimati

7: operare con le percentuali.

8: scoprire come contavano e misuravano i popoli antichi

Percorsi:

-Lettura, scrittura e scomposizione di numeri interi e decimali

-Successioni e ordinamenti di numeri (anche relativi)

-Addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni e divisioni con i numeri interi e decimali

-Utilizzo delle proprietà delle operazioni per il calcolo mentale

-Riconoscimento e ordinamento di frazioni

-Classificazione di frazioni

-Dalla frazione al numero decimale

-Le frazioni come operatori

-Calcolare le percentuali

-acquisire il concetto di potenza ed operare con essa

-eseguire semplici espressioni

-valutare l’ opportunità dell’ utilizzo della calcolatrice

Indicatori di competenza:

Operare con numeri naturali: individuare multipli, divisori e numeri primi; utilizzare strategie per il calcolo mentale.

¬Operare con numeri decimali con consapevolezza del valore posizionale delle cifre: cogliere la relazione logica  tra numero decimale e frazione; rappresentare e ordinare frazioni.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO 2: problemi
Obiettivi formativi:

B Acquisire la capacità ad indagare con metodo i fenomeni problematici,   rappresentarli,  spiegarli, sviluppando senso critico nell’ analizzare la realtà.

Obiettivi specifici:

1 Riconoscere situazioni problematiche in diversi campi di esperienza

2 Individuare ipotesi di soluzione con adeguati strumenti matematici

3 Rappresentare con schemi e algoritmi il procedimento risolutivo di un problema

4 Verbalizzare i procedimenti risolutivi

5 Risolvere problemi che prevedano diverse strategie 

6 Problemi con peso lordo, netto, tara, 

7 Problemi con equivalenze di misure e costi

8 Problemi con costo unitario e totale

9 Problemi sulla compravendita

                      Percorsi: 

-Situazioni problematiche relative a esperienze di vario tipo

-Problemi relativi alle quattro operazioni

-Rappresentazione di procedimenti risolutivi con diagrammi, espressioni…

-Problemi con peso lordo, netto, tara; con equivalenze; di compravendita.

    Indicatori di competenza:

-L’alunno legge il testo di un problema, ne individua i dati e le richieste e sceglie un’ adeguata procedura risolutiva.

-Classifica secondo una logica le informazioni presenti nel testo di un problema

UNITÀ DI APPRENDIMENTO 3: elementi di geometria e misura

Obiettivi formativi:

C Operare con gli “oggetti” geometrici attraverso un continuo rapporto dinamico tra concetti e immagini

Obiettivi specifici:

1  usare, in contesti concreti, il concetto di angolo

2 esplorare modelli di figure geometriche; costruire e disegnare le principali figure geometriche esplorate 

3 partendo da osservazioni materiali, riconoscere significative proprietà di alcune figure geometriche  ( equiestese, isoperimetriche…)

4 determinare in casi semplici perimetri ed aree  delle figure geometriche conosciute

5 in contesti significativi attuare semplici conversioni tra un’ unità di misura ed un’ altra (lunghezza, capacità, massa)

Percorsi:

¬Uso del goniometro e del compasso

¬Realizzazione di modelli di figure geometriche con materiali diversi

¬Classificazione dei poligoni

¬Il cerchio e i suoi elementi

¬Determinare perimetri e aree dei poligoni regolari e non.

Indicatori di competenza:

Classificare le principali figure piane e riconoscerne le caratteristiche rispetto a: lati, angoli e assi di simmetria 

¬Calcolare perimetri e aree

¬Usare con proprietà il linguaggio geometrico per affrontare una situazione in un contesto di quotidianità.

¬

UNITÀ DI APPRENDIMENTO 3: i sistemi di misura

Obiettivi formativi:

D Sviluppare la capacità di esplorare l’ambiente circostante, rilevandone proprietà e caratteristiche

anche in termini di misurazione.

Obiettivi specifici:

1 Stimare misure in semplici casi, anche attraverso strategie di calcolo mentale e con il calcolo approssimato

2 Conoscere le principali unità di misura (lunghezza, capacità, massa, tempo e valore)

3 Mettere in relazione misure di due grandezze

4 Calcolare perimetri e aree delle principali figure geometriche

5 Risolvere situazioni problematiche nelle quali sono coinvolte misure

Percorsi:

¬Utilizzo del metro come U.di M. Per le lunghezze

¬Studio dei suoi multipli e sottomultipli

¬Utilizzo del chilogrammo come U. Di M. Per le masse

¬Studio dei suoi multipli e sottomultipli

¬Utilizzo del litro come U. Di M. Per le capacità

¬Studio dei suoi multipli e sottomultipli

¬Problemi con peso lordo, netto, tara, 

¬Problemi con  equivalenze di misure e costi

¬Problemi con costo unitario e totale

¬Problemi sulla compravendita

¬Utilizzo del metro quadrato, dei multipli e sottomultipli per misurare le superfici

Indicatori di competenza:

Riconoscere multipli e sottomultipli del metro, del chilo e del litro

 Conoscere e utilizzare le misure di tempo e le misure di valore

Eseguire semplici conversioni da un’unità di misura ad un’altra

Calcolare perimetri e aree anche partendo da semplici situazioni problematiche

UNITÀ DI APPRENDIMENTO 4: statistica, probabilità e logica

Obiettivi formativi:

E Saper utilizzare rappresentazioni di dati in situazioni significative per ricavare informazioni

F sviluppare deduzioni e ragionamenti

Obiettivi specifici:

1.Osservare e descrivere un grafico usando criteri diversi

2.Analizzare relazioni tra eventi, riconoscendone probabilità e frequenza

3.Organizzare ed interpretare una raccolta di dati, ordinarli e rappresentarli anche con tecniche informatiche

Percorsi:

¬Osservazione e lettura di grafici anche attraverso gli indici statistici di moda, mediana e media

¬Riconoscimento di eventi certi, possibili e impossibili

¬Individuazione di eventi possibili e calcolo delle probabilità

Indicatori di competenza:

Raccogliere, organizzare e descrivere dati secondo un obiettivo determinato

Formulare e risolvere problemi a partire dai dati raccolti o forniti

Scegliere un determinato grafico a seconda della situazione.

TECNOLOGIA

Obiettivo formativo :

A. Ricava informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale.

B. Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico e strumenti multimediali.

Obiettivi specifici :

VEDERE E OSSERVARE

- Leggere e ricavare informazioni utili da guide d’uso o istruzioni di montaggio

- Impiegare  alcune regole  del disegno tecnico per rappresentare semplici oggetti

- Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni

- Riconoscere e documentare le funzioni principali di una nuova applicazione informatica

- Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni e testi.

PREVEDERE E IMMAGINARE

- Riconoscere i difetti di un oggetto ed immaginare possibili miglioramenti

- Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari

- Organizzare una gita o una visita ad un museo usando internet per reperire notizie e informazioni.

INTERVENIRE E TRASFORMARE

- Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio corredo scolastico

- Realizzare un oggetto descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni

- Cercare, selezionare, scaricare sul computer un comune programma di utilità.

I percorsi verranno attuati trasversalmente in tutte le discipline  a seconda delle necessità.

SCIENZE 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO 1:
L’energia e la forza

Obiettivo formativo:

A. Comparare e descrivere fenomeni, spiegare le cause, ragionare per analogie

Obiettivi specifici:

1 conoscere il significato elementare di energia e le sue diverse forme

2 riconoscere, individuare e comprendere che esistono diversi tipi di forze

Percorsi

Semplici attività per comprendere il significato di energia e per riconoscere nella realtà alcune sue forme.

UNITÀ DI APPRENDIMENTO 2:
IL CORPO UMANO

Obiettivi formativi:

D. Comprendere la bellezza e la complessità dell’organismo umano

E .Conoscere la funzione e la struttura degli organi di senso 

Obiettivi specifici:

1.Esplorare il proprio corpo per conoscerlo e studiarlo

2.Utilizzare termini appropriati per nominare le parti del corpo 

3.Conoscere il funzionamento di alcuni apparati: anatomia e fisiologia

4.Conoscere il funzionamento dei cinque organi di senso

Percorsi:

-Sperimentare e avere consapevolezza delle fasi, dei processi e delle trasformazioni che sono alla base del funzionamento del nostro organismo

Indicatori di competenza:

Esprimersi in modo appropriato utilizzando un linguaggio specifico

¬Definire la funzione degli apparati del corpo e  comprenderne le relazioni

¬Ricostruire le fasi dei processi che  avvengono nel nostro organismo

UNITÀ DI APPRENDIMENTO 2: OSSERVIAMO L’UNIVERSO


Obiettivi formativi:

A. Osservare e scoprire la bellezza dell’universo

Obiettivi specifici:

1.Conoscere le caratteristiche di alcuni corpi celesti

2.Riconoscere le principali caratteristiche del nostro sistema solare

3.Conoscere il movimento di rotazione, di rivoluzione terrestre e le conseguenze dei movimenti della Terra

4.Individuare le principali caratteristiche della Luna

Percorsi:

-Il sistema solare

-I movimenti della Terra

-Luna e fasi lunari

                   Indicatori di competenza:

Osservare, riconoscere elementi e caratteristiche del nostro sistema solare  con particolare riferimento alla Terra e alla Luna         

GEOGRAFIA

UNITÀ DI APPRENDIMENTO 1 : Territorio italiano e i suoi elementi fisici e antropici

Obiettivi formativi

A. Costruire, leggere, interpretare carte tematiche

B. Organizzare informazioni e conoscenze per affrontare e capire problemi e situazioni

C. Riflettere sulle diverse situazioni sociali presenti sul nostro territorio

Obiettivi specifici:

1.Risolvere problemi leggendo ed utilizzando grafici, carte geografiche a diversa scala, carte tematiche, cartogrammi

2.Effettuare confronti tra realtà spaziali vicine e lontane (L’Italia nell’Europa e nel mondo)

Percorsi: 

-Scoprire e conoscere  le caratteristiche più significative della popolazione italiana

- Scoprire come si vive nel mondo: popolazione, caratteristiche ambientali e sviluppo sostenibile 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO 2:
Le regioni italiane

ObiettivI formativI

A. Usare carte geografiche, tabelle e grafici per analizzare e comprendere situazioni e problemi

B .Riconoscere le caratteristiche di ambienti diversi

C .Intuire il nesso che lega la condizione di vita di gruppi umani con l’ ambiente e le sue risorse

Obiettivi specifici:

1.Conoscere gli elementi fisici che caratterizzano i territori delle regioni italiane

2.Individuare lo spazio economico e le risorse delle regioni italiane

3.Descrivere il nesso tra l’ ambiente e le sue risorse e le condizioni di vita dell’ uomo


Percorsi:


-Scoprire le regioni amministrative, quali sono e come funzionano

-Utilizzare fonti di vario tipo (carte tematiche, grafici, statistiche

-Studio di alcune regioni italiane

EDUCAZIONE FISICA

Unità di apprendimento 1:
Coordinazione dinamica generale

Obiettivi formativi

Padroneggiare abilità motorie di base in situazioni diverse

Obiettivi specifici

1 .Prendere coscienza delle proprie capacità corporee

2 .Migliorare la coordinazione dinamica generale

4 .Migliorare la capacità di reazione e la rapidità dei movimenti

5. Favorire il rilassamento

Unità di apprendimento 2:
Giochi di movimento e gioco sportivo

Obiettivi formativi

1. partecipare alle attività di gioco e di gioco-sport, rispettare le regole.

Obiettivi specifici

1.
Partecipare ad attività di gioco e di gioco – sport rispettando le regole

2.
Acquisire e sviluppare capacità sociali: collaborazione, appartenenza al gruppo, valorizzazione dell’altro, lealtà

3.
Acquisire e sviluppare qualità individuali (coraggio, prudenza, volontà)

Percorsi

Percezione e coscienza del proprio corpo

Coordinazione segmentaria

Mobilità articolare

Organizzazione dello spazio

Organizzazione del tempo

Velocità e destrezza

Gioco-sport

Attività

Esercizi con il mantenimento e il passaggio delle varie posture

Esercizi per il miglioramento degli spostamenti con o senza attrezzi

Esercizi sia in forma statica che dinamica

Esercizi a corpo libero

Percorsi misti. giochi.

INDICATORI DI COMPETENZA 

A. Ascoltare compagni e insegnanti

B .Utilizzare le proprie competenze motorie in situazioni diverse

D .Collaborare con i compagni al fine di portare a termine un’azione di gioco

RELIGIONE CATTOLICA

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 1

LE GRANDI RELIGIONI DEL MONDO.

Obiettivo formativo

1-Conoscere le grandi religioni: origine e sviluppo.

2-Comprendere gli elementi comuni tra le diverse religioni.

3-Riconoscere l'importanza del rispetto della libertà di religione,  come prevista dalla legge italiana.

Obiettivi specifici

A  Evidenziare la risposta delle varie religioni alle domande di senso dell'uomo.

B  Evidenziare i messaggi comuni delle varie religioni.

C  Conoscere la figura e la storia di alcuni fondamentali “grandi uomini” presenti in altre culture.

     Evidenziare i valori che hanno caratterizzato la loro vita. 

Percorsi di attività

Si parte  dalla occasioni offerte nel percorso dell'anno ( Giornata della non- violenza, Giornata della memoria, Mese della pace...) o ricercate nella programmazione disciplinare per far conoscere personaggi importanti e principi fondamentali di alcune grandi religioni, per riflettere  sull'importanza dei valori per dare senso alla vita.

Indicatore di competenza

Si verifica se l’alunno:

· riconosce alcuni valori che riflettono uno stile di vita.

· legge e interpreta alcuni importanti segni religiosi

· rispetta le espressioni religiose di tutti.

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 2

LA NASCITA DI GESU' HA CAMBATO LA STORIA.

Obiettivo formativo

1. Conoscere la diffusione del cristianesimo nei primi secoli e i problemi di incontro-scontro con altre culture.

2. Conoscere la fede cristiana anche attraverso i simboli, i documenti, le opere e le        tradizioni popolari.

Obiettivo specifico

     A. Leggere i segni e i simboli del cristianesimo.

     B. Individuare significative espressioni di vita cristiana. 

C. Riconoscere nei santi e nei martiri di ieri e di oggi, progetti di vita cristiana.

Percorsi di attività

Partiamo dall'osservazione di espressioni  tradizionali dei paesi europei, legate alle festività religiose; ne ricerchiamo il significato simbolico, e lo colleghiamo con elementi storici.

Evidenziamo la data della nascita di Gesù e l'importanza storica di questo avvenimento. Rileviamo l'impatto che il messaggio evangelico ha avuto con il mondo pagano romano.

Indicatore di competenza

Si verifica se l’alunno:

· sa  riconoscere espressioni di fede legate a tradizioni

· sa  riconoscere segni e simboli del Cristianesimo.

· conosce avvenimenti, persone e strutture della Chiesa.

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 3

FEDE E ARTE

Obiettivo formativo

1. Imparare a leggere e interpretare le opere d'arte, cogliendone i messaggi emotivi e di fede.

Obiettivi specifici

A  Cogliere, attraverso l'analisi di opere d'arte, il valore culturale e il messaggio simbolico-religioso.

B  Saper distinguere e apprezzare tra le immagini quelle che hanno un reale valore comunicativo.    

C  Conoscere l'opera di alcuni artisti nella storia.

Percorsi di attività

Si stimolano i bambini a scoprire come si possono esprimere  sentimenti legati alla fede attraverso  diversi tipi di immagini (pitture, vetrate, sculture,icone...)

Si invitano ad osservare immagini di opere di importanti artisti ed esprimere i sentimenti emersi.

Si guidano ad elaborare questi sentimenti con un proprio prodotto: costruzione di un dialogo, una drammatizzazione, una propria immagine, un testo libero o poetico...

Indicatore di competenza

Si verifica se l’alunno:

-sa rilevare come la fede è stata interpretata dagli artisti nel corso dei secoli.

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 4

VALORI EVANGELICI E DIRITTI DI OGNI UOMO.

Obiettivo formativo

1. Scoprire la vita di alcuni personaggi, che testimoniano i loro valori, porgendo i loro dono a servizio del mondo. 

2. Saper riconoscere che alcuni valori evangelici  sono condivisi anche da non cristiani e non credenti e che il loro rispetto, sintetizzato in diritti e doveri, è alla base della convivenza civile.

Obiettivo specifico

A. Cogliere nell'esperienza di alcuni “maestri” le scelte responsabili secondo un personale progetto di vita.

B. Evidenziare l'apporto che gli insegnamenti di Gesù hanno dato alla società e alla vita di ogni persona.

C. Rendersi conto che in ogni comunità c'è una varietà di doni che si manifesta in diverse vocazioni.  

Percorsi di attività

Leggere, confrontare e commentare la vita e le opere di “maestri di stile”.

Approfondiremo e diffonderemo la conoscenza di situazioni di disagio nel mondo, soprattutto a carico dei bambini (traffico dei minori, diritti dei bambini, diritti civili,...) .

Cercheremo di collaborare direttamente e di seguire nel tempo alcuni progetti di sostegno attivati in paesi in via di sviluppo (adozione internazionale, Casa dell'adolescente, progetto di contrasto al traffico dei minori)

Riflettiamo come il massaggio di Gesù culmini nel comandamento dell'amore, al quale ogni cristiano è chiamato ad ispirarsi in ogni situazione e rapporto.

Indicatore di competenza

· Riconoscere modelli e stili di vita

· Riconoscere l'azione di chi contribuisce a costruire un mondo più giusto.

· Riconoscere negli insegnamenti di Gesù importanti proposte di scelte di vita

· Riconoscere la varietà dei doni che abbiamo a disposizione
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