                                        PROGRAMMAZIONE ANNUALE 2014/2015
                                                             CLASSI QUARTE
ANALISI DELLA SITUAZIONE DI PARTENZA
Le classi quarte di questo Circolo Didattico sono così strutturate: tre classi a tempo pieno nel plesso di C.so Europa, 2 classi a moduli orizzontali con 5 giorni di lezione, nel plesso di Via S.Pio V, 1 classe a 28 ore più mensa nel plesso di Monticello.
La composizione delle classi è la seguente:
Classi a tempo pieno: 72 alunni di cui 1 alunno  con certificazione 
Classi a moduli orizzontali: 46 alunni di cui di cui 1 alunno  con certificazione  DSA 3 con certificazione 
Classi a 28 ore più mensa: 15 alunni 
Nel plesso G. Rodari le risorse utili all'attività didattica offerte dalla scuola sono: la biblioteca, la palestra, le aule computer, i laboratori di musica e di educazione all'immagine , l'aula multimediale, l'anfiteatro, il refettorio.
Nella scuola M. Montessori la biblioteca è stata sistemata in un'aula del seminterrato. A disposizione ci sono la palestra, due aule d’ informatica di cui una molto piccola, un laboratorio di pittura e uno di musica.
Nella scuola D. Dacomo gli spazi per i laboratori sono sufficienti ed è stato allestito un laboratorio di informatica.
Collaboreremo, in base alla nostra programmazione, con le varie agenzie educative operanti sul territorio (Ufficio della Pace, Ufficio stranieri, Biblioteca Civica, Teatro Sociale, Fondazione Ferrero, Laboratorio ambientale territoriale Alba-Bra, Museo “F. Eusebio”, Cooperativa Erica, piscina comunale, Museo egizio di Torino, Progetto Village ).
Sono previste uscite sul territorio legate alle attività didattiche.
La programmazione didattica include i principi educativi e i contenuti inseriti nei progetti di Circolo di Educazione alla salute.
Per le varie attività si partirà con un' analisi complessiva delle caratteristiche generali di ogni gruppo-classe e dei singoli bambini.
Il team delle classi quarte si riunisce mensilmente per la stesura della programmazione periodica, anche al fine di individuare procedure e strategie utili alla verifica del lavoro svolto.
Il team di classe si riunisce, invece, settimanalmente. (+2)
VISITE D'ISTRUZIONE ED USCITE
Durante l’anno scolastico saranno effettuale alcune uscite in orario scolastico sul territorio per fornire un approccio diretto ai bambini sui contenuti previsti nella programmazione, specialmente in ambito storico-geografico-scientifico e sociale (servizi, museo, mostre, edifici storici...)
Saranno, inoltre, effettuate, alcune uscite per la partecipazione a spettacoli teatrali proposti nel corso dell’anno. Previsto un viaggio di istruzione al Museo Egizio di Torino e un viaggio per l’ esplorazione dell’ ambiente mare.
Piscina per corso di nuoto (Rodari e Montessori)
EDUCAZIONE ALLA SALUTE
Vedi Progetto di Circolo.
Le attività legate al progetto verranno elencate nelle programmazioni periodiche.
       ITALIANO
UNITA’ DI APPRENDIMENTO 1
TESTO DESCRITTIVO
Obiettivi formativi:
1 Individuare le informazioni principali in un semplice testo descrittivo.
2 Produrre oralmente o per iscritto semplici descrizioni.
Obiettivi specifici
A  Partecipare in modo ordinato a conversazioni fra compagni.
B  Descrivere persone, luoghi, oggetti reali o immaginari esprimendone le principali caratteristiche che si  
      percepiscono mediante i canali sensoriali.
C  Utilizzare gli indicatori spaziali e temporali adeguati.
D  Utilizzare il dizionario
E  Ampliare il patrimonio lessicale
F Utilizzare le similitudini e le metafore
Percorsi di attività
1   Descrizione di persone, ambienti, animali, oggetti reali o immaginari
Indicatori di competenza
Si verifica se l’alunno:
comprende una semplice descrizione, ascoltando o leggendo, e ne sa individuare le informazioni essenziali;
produce un breve testo orale o scritto per descrivere le caratteristiche di elementi reali o fantastici
utilizzando le parole adeguate.
UNITA’ DI  APPRENDIMENTO  2
POESIA E DINTORNI
Obiettivi formativi
1 Comprendere  testi poetici riconoscendone le caratteristiche essenziali.
2 Fare giochi linguistici e altre semplici forme di scrittura creativa
Obiettivi specifici
A  Cogliere il particolare uso delle parole e dei significati per la costruzione di immagini poetiche.
B  Partecipare all’elaborazione individuale/collettiva di un testo poetico e giochi linguistici.
Percorsi di attività
1  Giochi di parole: rime, assonanze, onomatopee.....
2  Lettura, analisi, memorizzazione e rielaborazione di poesie
Indicatori di competenza
Si verifica se l’alunno:
· legge o recita testi poetici con espressività
· comprende e utilizza il linguaggio figurato
· produce testi poetici
UNITA’ DI  APPRENDIMENTO  3
TESTI INFORMATIVI,  REGOLATIVI, ARGOMENTATIVI
Obiettivi formativi
1 Individuare le informazioni principali in un testo  informativo, regolativo e argomentativo e  riconoscerne
   lo scopo.
2 Formulare oralmente un testo regolativo
3 Produrre un testo informativo, regolativo e argomentativo secondo la struttura adeguata.
4 Interagire negli scambi comunicativi orali all'interno della classe.
Obiettivi specifici
A  Individuare in un testo chi scrive, a chi scrive, per quale scopo, quali argomenti tratta.
B Elabora un testo rispettandone la struttura
C  Scegliere le informazioni essenziali adeguate al testo da  produrre
Percorsi di attività
1 Si favorisce la ricerca di testi che indicano regolamenti e norme di comportamento
2 Si stimolano gli alunni a riflettere su alcuni articoli della Costituzione
3 Si individuano le regole che guidano la vita quotidiana
4 Si invitano gli alunni a leggere testi di vario tipo per comprenderne la struttura e per poterli poi      riprodurre per iscritto.
5 Si guidano gli alunni a selezionare le cose da scrivere e a usare le parole adatte in relazione  allo scopo per cui si scrive
Indicatori di competenza
Si verifica se l’alunno:
· Ricerca  informazioni nei testi scritti, per scopi diversi, applicando semplici tecniche di supporto (ricerca di parole chiave, utilizzo di schemi e/o mappe di sintesi)
· Produce testi coerenti e coesi
· Espone oralmente in modo chiaro fasi di lavoro, istruzioni ...
UNITA’ DI APPRENDIMENTO 4
TESTI NARRATIVI
 Obiettivi formativi
1 Esprimere oralmente esperienze, emozioni, stati d'animo in modo chiaro
2  Leggere e comprendere testi appartenenti a vari generi letterari ( fantastici, realistici, mitologici,   

    leggendari e autobiografici)
3  Individuare ed analizzare le caratteristiche di struttura, di linguaggio e di funzione dei diversi generi
4  Rielaborare diversi tipi di testi scritti
5 Produrre diversi tipi di testi scritti
Obiettivi specifici
A  In un racconto comprendere l’argomento, i personaggi, le loro azioni principali, l’ordine
     cronologico degli eventi, le caratteristiche degli ambienti, le relazioni spaziali e causali.
B  Leggere ad alta voce in modo espressivo.
C Analizzare e riconoscere le caratteristiche di: leggenda- mito- fiaba
D Sintetizzare e manipolare testi
E Raccontare per iscritto esperienze personali e collettive
Percorsi di attività
Si guidano gli alunni a:
1 leggere vari tipi di testo
2 individuare la struttura del testo e le sequenze logico-temporali
3 ridurre il testo e produrre la sintesi
4 manipolare una parte o una caratteristica del testo
5 selezionare ed usare le parole in relazione allo scopo per cui si scrive
Indicatori di competenza
Si verifica se l'alunno:
- riconosce le caratteristiche dei vari testi proposti,
- sintetizza e manipola il testo secondo regole date,
- inventa e scrive testi di diverso genere
UNITA’ DI APPRENDIMENTO 5
RIFLESSIONE SULLA LINGUA
Obiettivi formativi
1 Consolidare le acquisizioni ortografiche di base.
2 Classificare le parole secondo le caratteristiche morfologiche.
3 Ampliare il lessico.
4 Conoscere i sintagmi e la loro funzione logica.
Obiettivi specifici
A   Rispettare le principali convezioni ortografiche in situazioni di scrittura spontanea e di esercizio.
B  Utilizzare  correttamente i principali segni di punteggiatura; la punteggiatura nel discorso                
      diretto.
C   Individuare e analizzare, articoli, nomi (concreto, astratto, primitivo, derivato, alterato,   
    composto), verbi (studio del modo indicativo e avviamento all’ uso degli altri modi), aggettivi, pronomi,  
    preposizioni, congiunzioni
D   Arricchire il proprio lessico a livello ricettivo e produttivo.
E    Formulare ipotesi su termini non noti.
F    Utilizzare il dizionario in modo adeguato.
G    Riconoscere e analizzare la frase minima, l'espansione diretta, l'espansione indiretta..
H   Ampliare e ridurre gli enunciati.
Percorsi di attività
1 Giochi con le rime.
2 Giochi linguistici di tipo diverso.
3 Uso di schemi e tabelle.
4 Letture, esercizi, giochi a livello ortografico, grammaticale, sintattico, anche mediante l’uso della LIM.
 Indicatori di competenza
 Si verifica se:
  - l'alunno scrive in modo ortograficamente corretto;
  - sa classificare le parole secondo le caratteristiche morfologiche;
  - conosce i modi e i tempi dei verbi;
  - usa correttamente il discorso diretto e indiretto;
  - riconosce la frase minima, individua soggetto, predicato ed espansioni;
  - arricchisce la frase minima.
BIBLIOGRAFIA
AAVV Castelli in aria – Giunti del borgo
Testi, favole, filastrocche, storie di Tognolini
AAVV Orizzonti 4 Ardea- Tredieci
Erik Orsenna La grammatica è una canzone dolce Salani Edi    
AAVV  Sussidiario CETEM

…….. “L’inventore dei sogni” Ed . Einaudi

Tutto Esercizi

AAVV  Mondo storie De Agostini

AAVV “Chi legge vola” Giunti del Borgo

AAVV “Il mondo nello zaino” 

AAVV “Si parte in quarta”                                            
                                                                       S T O R I A
UNITA’ DI APPRENDIMENTO 1: Le grandi civiltà fluviali
Obiettivi formativi:
1 Cogliere la varietà e la ricchezza dell’esperienza umana  nella sua dimensione spazio-temporale
2 Osservare, leggere e interpretare la realtà cogliendo le relazioni uomo-ambiente
3  Individuare le diverse situazioni problematiche sviluppando la capacità di formulare ipotesi e di individuare gli elementi utili alla risoluzione
Obiettivi specifici:
A   Collocare date sulla linea del tempo
B   Leggere una carta geo-storica per integrare le informazioni di un testo
C   Analizzare una fonte per ricavare informazioni su specifici aspetti relativi a una civiltà
D   Riconoscere l’importanza dei grandi fiumi nella nascita delle prime civiltà
E   Organizzare le informazioni di una civiltà in base a specifici indicatori.
F  Stabilire relazioni tra fatti storici
G  Usare il linguaggio specifico
H  Individuare gli elementi della contemporaneità, diacronici e di durata nei quadri di civiltà
I  Collocare nello spazio gli eventi
L  Conoscere e approfondire alcuni aspetti relativi alle grandi civiltà del Mediterraneo
Percorsi
​ 1  Scopriamo come l’acqua e il clima abbiano influenzato lo sviluppo dei popoli più antichi
​ 2  Presentiamo i Sumeri, gli Assiri e i Babilonesi attraverso alcuni aspetti della loro civiltà
​ 3 Approfondiamo la civiltà degli Egizi attraverso l’analisi di alcuni documenti, la visita al museo e l’osservazione   della linea del tempo e attività di laboratorio.
​ ​ 
 Attività
a Elaborazione collettiva di cartelloni di sintesi
​b Ricerca di immagini e documenti scritti
​c Lettura di brani storici e mitologici
d Produzione di testi di vario tipo
Indicatori di competenza:
​- L’alunno costruisce e legge semplici grafici temporali
​- Localizza eventi sul planisfero
​- Elabora verbalmente le conoscenze
​- Costruisce, comprende e verbalizza schemi logici
​- Ricava informazioni da fonti e testi storici
​- Riconosce la differenza tra mito e racconto storico
UNITA’ DI APPRENDIMENTO 2: Le civiltà sul mare
Obiettivi formativi:
1 Osservare, leggere e interpretare la realtà cogliendo le relazioni uomo-ambiente
2  Individuare le diverse situazioni problematiche sviluppando la capacità di formulare ipotesi e di
    individuare gli elementi utili alla risoluzione.
Obiettivi specifici:
A   Collocare date sulla linea del tempo
B   Leggere una carta geo-storica per integrare le informazioni di un testo
C   Analizzare una fonte per ricavare informazioni su specifici aspetti relativi a una civiltà
D   Riconoscere l’importanza dei grandi fiumi nella nascita delle prime civiltà
E   Organizzare le informazioni di una civiltà in base a specifici indicatori.
F  Stabilire relazioni tra fatti storici
G  Usare il linguaggio specifico
H  Individuare gli elementi della contemporaneità, diacronici e di durata nei quadri di civiltà
I  Collocare nello spazio gli eventi
L  Conoscere e approfondire alcuni aspetti relativi alle grandi civiltà del Mediterraneo
Percorsi:
1  Riflettiamo sul ruolo del mar Mediterraneo nello sviluppo delle civiltà
2 Presentiamo i Fenici, i Cretesi e i Micenei
Attività
Vedi le attività della prima unità
BIBLIOGRAFIA
AAVV Discovery - Elmedi
AAVV Start ed.Raffaello
AAVV Reporter ed. Piccoli
“La storia antica” ed. Giunti
Dalla grande storia dell'uomo DVD di Piero e Alberto Angela “Splendori dell'Antico Egitto”
Meda-Mauri “Faraonici Romani”  Mela Music
G. Mag “La magia dell'Antico Egitto” ed. Piccoli
CITTADINANZA E COSTITUZIONE
Elio Damiano “ La casa di Salomone”
Don Milani “ Lettera ai giudici”

Giovanni Verga “Rosso Malpelo”
MUSICA
UNITA' DI APPRENDIMENTO: FIABE E MUSICA
                                              Obiettivi formativi
A. Individuare le caratteristiche socializzanti della musica
B. Riconoscere I caratteri espressivi e comunicativi del linguaggio musicale
C. Comprendere l'importanza della musica per la crescita del sentimento di appartenenza a diverse comunità
                                               Obiettivi specifici
1-  Costruire movimenti drammatici musicali ed espressioni corporee da soli o in gruppo
2-   Utilizzare la voce in modo creativo e consapevole
3-   Valutare aspetti funzionali ed estetici di brani musicali
                                                  Percorsi
Ascolto, canto e creazioni di gesti e movimenti
Drammatizzazioni di un testo
                                               Indicatori di competenza
Si verifica se l'alunno si esprime seguendo una musica
se esegue anche collettivamente brani vocali
se cura intonazione ed espressività
UNITA' DI APPRENDIMENTO: LE BASI MUSICALI
                                                Obiettivi formativi
A. Saper utilizzare voce, strumenti e tecnologie sonore, in modo il più possibile creativo e consapevole
                                                Obiettivi specifici
1- Riconoscere gli elementi del linguaggio musicale
2- Usare sistemi simbolici non convenzionali
                                                  Percorsi
-Costruzione di strumenti musicali
-Esecuzione di ritmi con oggetti e movimenti corporei
-Riprodurre rumori e suoni di un ambiente
                                         Indicatori di competenza
Si verifica se l'alunno sa:
-costruire semplici strumenti musicali
-eseguire un ritmo con strumenti realizzati
MATEMATICA

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 1: numeri e operazioni

                 Obiettivi formativi:

1  Avere immagini corrette del “numero”, tali che sia possibile costruire successive immagini che portino alla formazione del modello corretto.

Obiettivi specifici:

a leggere, scrivere, confrontare e ordinare numeri interi e decimali

b riconoscere  multipli e divisori

c riconoscere il valore posizionale delle cifre

d riconoscere e scrivere i numeri di epoche diverse (nr. Romani)
e eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni e divisioni con numeri interi e decimali

f conoscere le proprietà delle quattro operazioni e la loro applicazione

g utilizzare procedure per il calcolo mentale e veloce

h riconoscere, confrontare e ordinare frazioni

i operare con le frazioni

Percorsi
1 lettura, scrittura e scomposizione di numeri interi e decimali

2  successioni e ordinamenti di numeri

3 rappresentazione di numeri

4 addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni e divisioni con i numeri interi e decimali

5 utilizzo delle proprietà delle operazioni per il calcolo mentale

6 riconoscimento e ordinamento di frazioni

7 classificazione di frazioni

8 dalla frazione al numero decimale

9 le frazioni come operatori

                                                        Indicatori di competenza:

· L’alunno opera con numeri naturali: individua multipli, divisori e numeri primi; utilizza strategie per il calcolo mentale.

· Opera con numeri decimali con consapevolezza del valore posizionale delle cifre: coglie la relazione logica  tra numero decimale e frazione; rappresenta e ordina frazioni

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 2: problemi

Obiettivi formativi:

1  Analizzare situazioni problematiche e saper mettere in atto procedure e/o calcoli matematici necessari per risolverle valutando le esigenze.

                                                                      Obiettivi specifici:
a riconoscere situazioni problematiche in diversi campi di esperienza

b individuare ipotesi di soluzione con adeguati strumenti matematici

c analizzare il testo di un problema per individuare informazioni

d rappresentare con schemi e algoritmi il procedimento risolutivo di un problema

e verbalizzare i procedimenti risolutivi

                                                                                             Percorsi:
1 Situazioni problematiche relative alle esperienze di vario tipo

2 Problemi da risolvere con l’ uso delle quattro operazioni

       3 Rappresentazioni di procedimenti risolutivi con diagrammi

4 Rappresentazioni di procedimenti risolutivi con espressioni

       5 Problemi con peso lordo, netto, tara – con equivalenze – di compravendita

Indicatori di competenza:

-L’alunno legge il testo di un problema, ne individua i dati e le richieste e sceglie un’adeguata  

  procedura  risolutiva.

 - Classifica secondo una logica le informazioni presenti nel testo di un problema.

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 3: elementi di geometria

Obiettivi formativi:

1 Operare con gli “oggetti” geometrici attraverso un continuo rapporto dinamico tra concetti e immagini

Obiettivi specifici:

a riconoscere, classificare e misurare gli angoli

b rappresentare e realizzare spostamenti e trasformazioni di figure nel piano

c riconoscere, disegnare e classificare le principali figure piane

d riconoscere equiestensioni ed isoperimetrie

e calcolare perimetri di quadrilateri e triangoli

f calcolare aree di quadrilateri e triangoli

                                                      Percorsi:
1) Acquisire il concetto di angolo a partire da attività e giochi in palestra

2) Misurazione di angoli col goniometro
3) Trasformazioni isometriche

4) Uso del tangram

5) Realizzazione di modelli di figure geometriche con materiali diversi

6) Classificazione di triangoli

7) Classificazione di quadrilateri

Indicatori di competenza:

· L’alunno classifica le principali figure piane e ne riconosce le caratteristiche di isoperimetria ed equiestensione.

· Osserva, riconosce e classifica gli angoli

· Usa con proprietà il linguaggio geometrico per affrontare una situazione in un contesto di quotidianità.

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 4: i sistemi di misura

Obiettivi formativi:

1 Sviluppare la capacità di esplorare l’ambiente circostante rilevandone proprietà e caratteristiche

Obiettivi specifici:

a) stimare misure in semplici casi, anche attraverso strategie di calcolo mentale e con il calcolo           approssimato

b) saper eseguire le equivalenze
c) risolvere problemi di calcolo con le misure

d) riconoscere e usare i termini della compravendita

e) determinare il guadagno o la perdita

f) comprendere e sperimentare il significato di tara, peso lordo e peso netto

Percorsi:

 1) utilizzo delle misure di valore  (Euro)
 2) utilizzo del metro come U.di M. per le lunghezze

 3) studio dei suoi multipli e sottomultipli

 4) conversioni da un'unità di misura di lunghezza all'altra

 5) utilizzo del chilogrammo come U. di M. per le masse

 6) studio dei suoi multipli e sottomultipli

7) conversioni da un'unità di misura di massa all'altra

8)utilizzo del litro come U. di M. per le capacità

 9) studio dei suoi multipli e sottomultipli

 10) conversioni da un'unità di capacità all'altra

 11)  -studio delle misure di tempo

Indicatori di competenza:

· L’alunno riconosce multipli e sottomultipli del metro, del chilo e del litro.

· Esegue semplici conversioni da un’unità di misura ad un’altra.

· Calcola perimetri e aree anche partendo da semplici situazioni problematiche

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 5: statistica e probabilita’

                                                            Obiettivi formativi:
1) Acquisire gli strumenti utili a leggere i diversi tipi di messaggio che si pongono quotidianamente all’attenzione dei bambini
2) Obiettivi specifici:

a) Osservare e descrivere un grafico usando moda, mediana e media aritmetica

b) Riconoscere eventi certi, possibili, impossibili, equiprobabili, più probabili, meno probabili

c) Utilizzare correttamente i connettivi (e,non) e i quantificatori logici (ogni, tutti, ciascuno..)
d) Distinguere tra proposizioni vere e false

e) Eseguire indagini con strumenti adeguati, tabulare i dati ricavati e rappresentarli con 
     istogrammi,   tabelle e diagrammi

           Percorsi:

1) Osservazione e lettura di grafici anche attraverso gli indici statistici di moda, mediana e media

2) Riconoscimento di eventi certi, possibili e impossibili

3) Individuazione di eventi possibili e calcolo delle probabilità

4) Analisi di dati e formulazione di previsioni

indicatori di competenza:

· L’alunno raccoglie, organizza e descrive dati secondo un obiettivo determinato

· Formula e risolve problemi a partire dai dati raccolti o forniti

· Sceglie un determinato grafico a seconda della situazione.

BIBLIOGRAFIA

AA.VV -Start-Sussidiario delle discipline-Il Capitello

AA.VV.- Reporter-Sussidiario delle discipline-Raffaello

AAVV -Allenamente- Sussidiario delle discipline -Piccoli

AAVV -Professione insegnante -Piccoli

AAVV – Orizzonti – Elletredieci

AAVV – Strumenti – Giunti

AA VV – Studiare con metodo – Minerva Scuola

D'Amore – Problemi di matematica -Pitagora

AAVV – Geometria dall'esperienza e dal gioco – Giunti

Rivista “La vita scolastica” Giunti

TECNOLOGIA

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 1: Vedere e osservare

Obiettivi formativi:

1) Effettuare prove  ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni.
2)Rappresentare i dati dell’ osservazione attraverso tabelle, diagrammi, disegni.

                                            Obiettivi specifici:

A) Riconoscere proprietà e caratteristiche di  carta, plastica, vetro, alluminio. umido e altri materiali
B)  Utilizzare in modi diversi i materiali attraverso il riciclaggio.
Percorsi:
1 Analisi  di vari tipi di materiali.
2 Osservazione e sperimentazione di semplici processi
3 Scoperta di relazioni tra processi di trasformazione e ambiente.
Indicatori di competenza:
​L’alunno rappresenta e descrive materiali e strumenti.
​Organizza dati e conoscenze usando schemi e tabelle.
​Confronta e descrive relazioni

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 2: intervenire e trasformare

Obiettivi formativi:

1 Utilizzare semplici procedure per la selezione, la preparazione e la presentazione degli alimenti.

2  Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio corredo scolastico.

Obiettivi specifici

A Individuare e riconoscere le proprietà e le qualità degli alimenti
B Individuare e riconoscere le proprietà dei materiali utilizzati.

C Saper scegliere il materiale più idoneo per i diversi usi.
Percorsi:

1 Preparazione di cibi

2 Realizzazione di oggetti vari con materiali diversi

Indicatori di competenza:

· L’ alunno individua e riconosce le proprietà degli alimenti e dei materiali.

· L’ alunno sa scegliere il materiale più idoneo per realizzare oggetti vari.

SCIENZE

Nello studio di scienze e geografia si approfondirà la conoscenza dei vari ambienti e paesaggi in un’ottica di rispetto e sostenibilità
UNITA’ DI APPRENDIMENTO 1: le piante
                    Obiettivi formativi:
1 Acquisire la capacità di osservare, descrivere, rappresentare la realtà utilizzando specifici linguaggi disciplinari.
2 Sviluppare atteggiamenti di rispetto nei confronti dell’ambiente.
3 Riconoscere vari tipi di rapporti e dipendenza all’interno di un ecosistema.
Obiettivi specifici:
a) Nominare, osservare, individuare e descrivere, anche con l’uso di schemi e disegni, le piante dell’ambiente noto.
b) Rappresentare la struttura di una pianta e cogliere similitudini e differenze.
c) Rilevare e descrivere similitudini e differenze nella forma delle parti principali delle piante e effettuare classificazioni.
d) Scoprire le principali relazioni tra piante, animali e uomo legate ad esigenze funzionali della vita.

                         Percorsi:

1) Osservare e descrivere le parti principali della piante.

2)Classificare vari tipi di piante.

3)Conoscere le conseguenze dei comportamenti dell’ uomo nell’ecosistema
                              Indicatori di competenza:

-   L’alunno ricava informazioni attraverso l’osservazione di una pianta.

-  Coglie la relazione tra diverse parti della pianta.

-  Ricava informazioni da un testo scientifico di livello adeguato.

- Interagisce positivamente con l’ambiente circostante.

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 2: gli animali

                                                                           Obiettivi formativi:
1) Acquisire la capacità di osservare, descrivere, rappresentare la realtà utilizzando specifici     linguaggi disciplinari
2)Sviluppare atteggiamenti di rispetto nei confronti dell’ambiente
3) Costruire criteri di classificazione in base alle caratteristiche osservate
                    Obiettivi specifici:

A) Riconoscere le strutture fondamentali degli animali.

                                                                      Percorsi
1) Conoscere gli adattamenti, i comportamenti e le abitudini alimentari degli animali

2) Riconoscere gli animali come elementi necessari di un ecosistema

                                                               Indicatori di competenza  
L’alunno ricava informazioni da un testo scientifico

Ricava informazioni attraverso l’osservazione di un animale e attraverso l’esperienza diretta sul territorio.

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 3: materiali e trasformazioni

            Obiettivi formativi:

1) Riconoscere proprietà e caratteristiche di  aria, acqua, suolo

2) Scoprire semplici  reazioni  chimiche

3) Scoprire le trasformazioni della materia

4)Utilizzare in modo appropriato strumenti e materiali  per realizzare esperimenti e seguire un 
    procedimento assegnato.

5) Rilevare il collegamento tra rifiuti e ambiente

                                           Obiettivi specifici: 

a)  Individuare e riconoscere le proprietà di aria, acqua e terra.

b) Osservare e descrivere fenomeni.

c) Stabilire relazioni tra la raccolta differenziata e la tutela dell'ambiente

d) Riconoscere che esistono fenomeni reversibili e fenomeni irreversibili

e) Riconoscere il calore come responsabile di trasformazioni

  Percorsi:

 1  Analisi  di vari tipi di materiali.

 2 Osservazione e sperimentazione di semplici processi

 3 Scoperta di relazioni tra processi di trasformazione e ambiente.

Indicatori di competenza:

-  L’alunno rappresenta e descrive materiali e strumenti.

-   Organizza dati e conoscenze usando schemi e tabelle.

-  Confronta e descrive relazioni.

BIBLIOGRAFIA
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                          GEOGRAFIA
UNITA’ DI APPRENDIMENTO 1: cartografia e orientamento
Obiettivi formativi:
Utilizzare linguaggi e codici diversi per analizzare, comprendere e interpretare la realtà naturale e sociale
Obiettivi specifici:

 a) Leggere grafici, carte fisiche e tematiche.

 b) Orientarsi e muoversi nello spazio utilizzando piante e carte.

 c) Calcolare distanze su carte utilizzando la scala grafica.

d) Riconoscere e interpretare simboli convenzionali.

Percorsi:

 1 Lettura dei diversi tipi di carte cogliendone le principali caratteristiche.

 2 Comprensione dell’utilità di scale e legende.

 3 Uso di una carta stradale e progettazione di un viaggio.

Indicatori di competenza:

· L’alunno acquisisce consapevolezza degli elementi dell’ambiente in cui vive, li distingue e li rappresenta.

· Utilizza piante e carte per orientarsi.

· Legge e utilizza rappresentazioni cartografiche.

  UNITA’ DI APPRENDIMENTO 2: l’Italia
Obiettivi formativi:

1)  Comprendere il rapporto tra realtà vissuta e realtà rappresentata.

2) Nominare correttamente gli elementi principali di un ambiente utilizzando il linguaggio

    specifico della disciplina.

                                                 Obiettivi specifici:
a) Riconoscere gli elementi fisici ed antropici di un ambiente.

b) Riconoscere le risorse economiche di un ambiente.

c)Utilizzare carte e atlanti per ricavare informazioni.

d)  Riconoscere i confini politici territoriali dell'Italia.

Percorsi:

1) Osservazione e scoperta degli elementi costitutivi e delle principali caratteristiche degli ambienti della nostra penisola (mare, montagna, pianura, collina, laghi e fiumi).

2) Analisi dei fattori caratterizzanti il tempo atmosferico e il clima.

Indicatori di competenza:

- L’alunno riconosce e nomina correttamente un elemento dell’ambiente.

- Ricava da una carta fisica alcune semplici informazioni sulle caratteristiche dell’ambiente rappresentato

- Si serve di un atlante per ricercare l’informazione geografica.

 UNITA’ DI APPRENDIMENTO 3: il clima
Obiettivi formativi:

1)Comprendere il rapporto dell’uomo con l’ambiente e il clima

                                             Obiettivi specifici:
a)  Conoscere la differenza tra tempo atmosferico e clima
b)   Conoscere gli elementi e i fattori del clima

c)  Conoscere le caratteristiche delle regioni climatiche italiane e localizzarle sulla carta

Percorsi:

1) Individuazione dei fattori caratterizzanti il tempo atmosferico

2)Individuazione del rapporto tra clima e ambiente

3)Osservazioni delle regioni climatiche 
4)Osservazione di carte tematiche

Indicatori di competenza:

· L’alunno raccoglie, organizza ed elabora informazioni

· Riconosce gli aspetti di un ambiente che condizionano la vita e il lavoro dell’uomo

BIBLIOGRAFIA

AAVV Start    ed. Raffaello

AAVV  Reporter ed. Il capitello

AAVV – Il mondo nello zaino – Sussidiario delle discipline- Giunti
AAVV – Esplorare per conoscere – Carocci

AAVV – La matita e la bussola: esploriamo il territorio Carocci
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EDUCAZIONE MOTORIA
A integrazione dell’ attività motoria nel corrente a.s. gli alunni parteciperanno a 6 lezioni di acquaticità presso la piscina comunale di Alba.

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 1: coordinazione dinamica generale

Obiettivi formativi:

1) Elaborare e potenziare le proprie abilità motorie.

Obiettivi specifici:

A) Eseguire semplici composizioni e/o progressioni motorie.

B) Controllare la respirazione, la frequenza cardiaca, il tono muscolare.

   Percorsi:

1) Giochi con piccoli attrezzi e/o altri materiali

2) Giochi collettivi e a piccoli gruppi di orientamento ed equilibrio

3) Percorsi, staffette e circuiti

Indicatori di competenza:

· L’alunno controlla i movimenti

· Utilizza e combina le abilità motorie di base secondo le varianti esecutive

· Risolve un problema di ordine motorio adottando nuove strategie

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 2: giochi di movimento e gioco sportivo.

Obiettivi formativi:

1) Sviluppare la capacità di confronto interpersonale, di cooperazione in diversi contesti e di rispetto delle regole

Obiettivi specifici:

a) Cooperare nel gruppo.

b) Confrontarsi con i compagni.

c) Rispettare le regole dei giochi sportivi praticati.

Percorsi:

1) Giochi propedeutici all’attività sportiva.

2) Giochi tradizionali.

3) Partite e piccoli tornei.

Indicatori di competenza:

· L’alunno ascolta compagni e insegnante.

· Utilizza le proprie competenze motorie in situazioni diverse e variabili.

· L’alunno adatta i propri schemi motori alle situazioni variabili di gioco.

· Collabora con i compagni al fine di portare a termine un’azione di gioco.

BIBLIOGRAFIA

Grandi Massa- L'attività motoria dai 6 ai 10 anni – CSI Torino

AAVV la palla nella cartella – Fabbri

Zanoni – Giochi all'aria aperta – La casa verde
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ARTE  E IMMAGINE

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 1 Il valore espressivo dell'arte
                                                            Obiettivo formativo:

1)  Osservare e apprezzare opere d'arte, beni ambientali e paesaggistici territoriali.

2)   Comprendere e interpretare l'immagine nel suo contesto di riferimento

                                                         Obiettivo specifico:

a) Scoprire i significati espressivi presenti nelle immagini e nelle opere d'arte
b) Accrescere la capacità critica individuale

                                                                   Percorsi :

1) Si invitano i bambini a osservare i segni, le forme e i colori di cui è composta l'immagine.

2) Si invitano a scoprire i significati espressivi presenti nelle immagini e nelle opere d'arte.

3) Analisi di alcune opere

4) Rielaborazione personale di immagini

Indicatore di competenza

Si verifica se l'alunno:

· coglie i particolari descrittivi di una immagine

· rielabora creativamente un'immagine

UNITA’ DI APPRENDIMENTO 2 Forme, colori e segni
                                                               Obiettivo formativo
1) Conoscere gli elementi della comunicazione iconica.  

2)  Conoscere linguaggi e tecniche diverse

                                                             Obiettivo specifico

a)  Sperimentare le possibilità espressive dei materiali e dei colori.

b)  Conoscere e sperimentare codici diversi per interpretare la realtà naturale e sociale

c ) Conoscere e sperimentare linguaggi appartenenti ad epoche storiche diverse (civiltà antiche)

                                                                   Percorsi :

Si invitano i bambini:

1) ad analizzare documenti e reperti storici

2) alla lettura di immagini d'artisti

3) alla rielaborazione personale con tecniche diverse

                                                      Indicatore di competenza

Si verifica se l’alunno:

- sviluppa familiarità con i materiali e gli strumenti suggeriti

- conosce gli elementi del linguaggio visivo

- riconosce alcuni elementi artistici appartenenti ad antiche civiltà.

BIBLIOGRAFIA

Rivista “La vita scolastica” ed. Giunti

AA.VV “Punto, luce, colore” ed. Marietti Scuola

Frigerio “Fotostorie in fotomomtaggi” ed. Giunti

